Konkurencje — Skrocony opis

. Przeciaganie liny. Startuje cala druzyna. Konkurencja odbywa si¢ systemem
pucharowym. Lina jest przeciggana do dwoch zwycigstw (ze zmiang stron). Przed

rozpoczeciem konkurencji rozlosowane zostang pary zespotow.

. Transporter. Cata druzyna 5 osobowa ma za zadanie przy uzyciu 6 szt. transporterow
pokona¢ dystans okreslony przez organizatora. W trakcie wyscigu zaden z
zawodnikow nie moze dotkngé podloza, kazde ,,zejScie” z transportera - skutkuje
punktami karnymi (np. 3 s za kazde zej$cie), wszystkie transportery cata powierzchnia

muszg przekroczy¢ lini¢ mety, konkurencja mierzona jest na czas.

. Bungee. Jednorazowo w zabawie uczestnicza maksymalnie dwie osoby, na dystansie
10 metrow. Zawodnicy przypieci sa do gumowych lin. Zadanie polega na tym, ze
muszg jak najdalej przyczepi¢ do bandy rzepowa poduszeczke. Powrdt na miejsce
startu dzigki sprezystej gumie jest bardzo dynamiczny. Startujg 4 osoby z zespotu.
Liczy si¢ taczna odlegtos¢ uzyskana przez calg druzyng.

. Sciana wspinaczkowa. Pozycja startowa zawodnika polega na ustawieniu jednej nogi
1 dwoch rak na dowolnych chwytach. Na komend¢ START wydawang przez s¢dziego
zostaje wlaczony stoper. Dwie osoby z jednej druzyny przechodza jedna droge
wspinaczkowg na czas, ktory zostaje zatrzymany po dotknigciu wyznaczonego punktu
na Scianie ( krzyz z taSmy papierowej). Wynikiem koncowym jest suma czasu
wspinania dwoch zawodnikéw z jednej druzyny. W przypadku odpadniecia od $ciany
zawodnik zostaje opuszczony i zaczyna przejscie drogi od poczatku bez zerowania
Zegara.

. Kosz. Startuje cata druzyna, ktora do dyspozycji ma 3 pitki. Kazdy z zawodnikéw w
ciggu 1 minuty oddaje nieograniczong liczbe rzutow. Decyduje suma celnych rzutéw
catej druzyny.

. Bowling. Kazdy z zawodnikow reprezentacji sotectwa oddaje jeden rzut do 10

ustawionych kregli. Decyduje suma celnych rzutéw calej druzyny.

. Konkurencja — niespodzianka.



