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. Uczestnikiem gry moze by¢ kazdy, kto przybedzie z rowerem na miejsce

startu, pobierze kart¢ gry 1 wpisze na nig swoje dane. Osoby do lat 15
biorg udzial pod opieka osoby dorostej. Liczba kart jest ograniczona,
wydawane bgdg do wyczerpania. Przy rejestracji nalezy poda¢ imi¢ 1 na-
zwisko oraz nr PESEL.

. Karty gry wraz z kartg odpowiedzi, ktora znajduje si¢ na drugiej stronie

karty bedag wydawane w zamknigtych kopertach od godz. 14:30 do 14:50
w dniu 20 maja 2017 roku na Starym Rynku przy fontannie. Otwarcie
koperty przed startem eliminuje zawodnika z listy uczestnikow. Mile wi-
dziane dlugopisy. Na kartach odpowiedzi nalezy wpisywaé odpowiedzi
bardzo wyraznie, gdyz niemozliwos$¢ odczytania przez komisje zapisu,
odpowiedZz bedzie anulowana (0 pkt.). Za kazde poprawne zadanie
uczestnik moze otrzyma¢ od 1-2 punktow (za bezbtedne wykonanie
wszystkich zadan - max 20 punktow).

. Uczestnicy gry otwieraja jednoczesnie zamkniete koperty oraz startujg

z miejsca START o godzinie 15:00 w dniu 20 maja 2017 roku po usty-
szeniu komendy START.

Gra polega na wpisaniu wszystkich prawidtowych odpowiedzi na kartach
odpowiedzi. Kolejnos¢ wpisywania jest dowolna.

. Aby udzieli¢ odpowiedzi, nalezy zidentyfikowa¢ miejsca zwigzane ze

Stupskiem wedhlug instrukcji 1 fotografii znajdujacych si¢ na karcie gry.
W miejscu zadania nalezy znalez¢ karte z pytaniem, ktorg pozna¢ mozna
po umieszczonej na niej logo STR ,,Szprycha” oraz wpisanym obok nu-
merem zadania. UWAGA! Nie wolno zrywac kart z pytaniami.

. Wypelnione karty gry z odpowiedziami bedg przyymowane na punkcie

mety do godziny 17:00 w dniu imprezy. Miejsce METY znajduje si¢ na
karcie gry w postaci zadania (zadanie bez wliczania do punktaciji).
Stosownie do kolejnosci przyjmowania kart, organizatorzy beda wpisy-
wac¢ na nich kolejne numery, od najnizszego, czyli od "1" w goére: "2",
"3" itd. oraz ilo$¢ punktow zdobytych przez zawodnika. W pierwszej ko-
lejnosci o wygranej decydowac bedzie i1los¢ zdobytych punktow, a na-
stepnie kolejnos¢ przybycia uczestnika na mete.

. Terenem Rowerowej Gry Migjskiej jest obszar administracyjny Stupska
. Podczas jazdy na rowerze obowiazujg przepisy ruchu drogowego.



